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Hard vs Soft валюта



Как выставить цену на виртуальный товар?

● Используйте ориентиры
● Игровые ограничения
● Внешние ограничения

● Матчасть



Ориентиры



Ориентиры

● Другие игры на рынке
● Premium-игры

● Стоимость часа игры
○ howlongtobeat.com



Матчасть
● Крест Маршалла
● Эластичность спроса по цене



Игровые ограничения

● Скорость и срок потребления контента
○ Для каких игроков вы делаете тот или иной товар?
○ На каких уровнях эти игроки?
○ Сколько времени занимает у них игровая сессия?
○ Наконец, за какой срок в среднем (медиана) они потребят данный 

товар полностью?
● Цена часа игры



Экономика игры

● Какая часть игроков может сделать эту покупку? Что их отличает от 
других?

● Какой средний (медианный) баланс валюты у игроков в зависимости от 
уровня?

● Как отличается баланс у платящих и неплатящих игроков?
● Сколько валюты должна докупить каждая категория игроков, чтобы 

позволить себе те товары, которые им доступны?



Экономика игры



Экономика игры



Экономика игры

Источник

https://sohabr.net/habr/post/274263/?version=136925


Внешние ограничения

● Ограничения 
по стране

● Ограничения 
по платформе

Источник

http://infographic.statista.com/normal/chartoftheday_6728_30th_anniversary_of_the_big_mac_index_n.jpg


Внешние ограничения

Ориентир - цена на трафик.

Источник

http://chartboost.com/insights/


Поведенческая экономика



Поведенческая экономика - трюки & эксперименты

● Выбор



Поведенческая экономика - трюки & эксперименты

● 4 типа цен
○ Округленные ($37)
○ Округленные с нулями ($34,00)
○ Точные ($24,35)
○ «Привлекающие» (39,99 или 34,95)

Источник

https://vc.ru/21343-how-to-price


Поведенческая экономика - трюки & эксперименты

● для осмысления округленных цен требуется меньше времени, 
чем для осмысления точных;

● мозг начинает распознавать числа слева направо; 
● если товар относится к эмоциональным покупкам, то не следует 

использовать точные цены;
● если цена на ваш продукт — ниже $10, вы можете использовать 

«привлекающие» цены вне зависимости от категории продукта

Источник

https://vc.ru/21343-how-to-price


Поведенческая экономика - трюки & эксперименты

Источник

https://www.nickkolenda.com/wp-content/uploads/2015/04/s1-gumroad-sales.jpg


Поведенческая экономика - трюки & эксперименты

● Приманка
○ веб подписка (59$)
○ печатная подписка (125$)
○ печатная + веб подписка (125$)

Источник

http://gopractice.ru/pricing/


Поведенческая экономика - трюки & эксперименты

● Приманка
○ веб подписка (59$)  -  16%
○ печатная подписка (125$)  -  0%
○ печатная + веб подписка (125$)  -  84%

ARPU = $114.44

Источник

http://gopractice.ru/pricing/


Поведенческая экономика - трюки & эксперименты

● Приманка
○ веб подписка (59$)
○ печатная подписка (125$)
○ печатная + веб подписка (125$)

Источник

http://gopractice.ru/pricing/


Поведенческая экономика - трюки & эксперименты

● Приманка
○ веб подписка (59$)  -  68%
○ печатная подписка (125$)
○ печатная + веб подписка (125$)  -  32%

ARPU = $80.12

Источник

http://gopractice.ru/pricing/


Поведенческая экономика - трюки & эксперименты

Источник

http://gopractice.ru/pricing/


Поведенческая экономика - трюки & эксперименты

● Эффект якоря

Источник

http://gopractice.ru/pricing/


Поведенческая экономика - трюки & эксперименты

Доля африканских стран в ООН?
Больше 65%? Сколько?

Источник

http://gopractice.ru/pricing/


Поведенческая экономика - трюки & эксперименты

Доля африканских стран в ООН?
Больше 10%? Сколько?

Источник

http://gopractice.ru/pricing/


Поведенческая экономика - трюки & эксперименты

● Якорь 65% -> 45%
● Якорь 10% -> 25%

Источник

http://gopractice.ru/pricing/


Поведенческая экономика - трюки & эксперименты

Источник

http://gopractice.ru/pricing/


Поведенческая экономика - трюки & эксперименты

Источник

Выводы:
● не занижайте цены;
● дайте дорогую альтернативу;
● покажите её раньше.

http://gopractice.ru/pricing/


Поведенческая экономика - трюки & эксперименты

Источник

Free vs Paid:
● Кейс Amazon:

○ заказать одну книгу за $20 + $5 за доставку?
○ заказать одну книгу за $20 + одну за $15 + доставка за $0?\

Примеры доминанты “бесплатного”:
● F2P-игры
● ночь музеев
● кейс с подарком в виртуальной валюте

http://gopractice.ru/pricing/


Поведенческая экономика - трюки & эксперименты

Источник

Визуализация 
того, что надо 
купить.

http://gopractice.ru/pricing/


Поведенческая экономика - трюки & эксперименты

Источник

Визуализация - как это 
использовать:
● порядок следования пакетов 

в магазине;
● most popular offer.

http://gopractice.ru/pricing/


Поведенческая экономика - трюки & эксперименты

Источник

Кейс Zeptolab.

http://gopractice.ru/pricing/


Поведенческая экономика - рекомендации

● Ещё несколько рекомендаций:
○ Правило сотни

■ P < $100 -> скидка в %
■ P > $100 -> скидка в $

○ Выбирайте цифры с меньшим количеством слогов;
○ Визуализируйте отличие двух цен;
○ Важно даже обозначение валюты: если не указывать валюту, 

конверсия может быть выше.

Источник

https://vc.ru/9173-price-psychology


Что почитать?

● VC.RU: “Ценообразование в условно-бесплатных играх”
● GoPractice.ru: “Эксперименты с ценообразованием. Особенности 

человеческого восприятия”
● DeconstructorOfFun: “How to monetize using behavioural economics”
● VC.RU: “Психология ценообразования: 30 тактик по формированию 

цены продукта”
● VC.RU: “Почему $99 выглядит гораздо дешевле, чем $100”
● The Village: “Если бабушка покупает только курицу по акции, она нас 

тащит на дно”



Что почитать?



Что почитать?



Резюме

● Используйте ориентиры из реального мира
○ вы не первые, кто решает эту задачу, надо лишь правильно выбрать, на 

кого ориентироваться
● Сколько стоит час игрового времени?
● Отталкивайтесь от вашей игры, её ЦА и особенностей конкретного товара
● Если включить в уравнение ещё и игровую экономику, то в задаче станет больше 

условий, но проще будет её решить
● Оставьте место для магии, трюков и экспериментов
● Повышайте ценность вашего продукта, она - прежде всего
● Вооружитесь нужным инструментарием: голова, статистика, опыт



We have a full cycle analytics solution for game developers:
 user behavior analysis, traffic optimization & push notifications

    Attract more users for less money 

    Retain and engage them

     Convert them into payers 

     Get more money from your app

www.devtodev.com



All data sources 
and platforms

SDKs for all platforms 

www.devtodev.com

Your server directly (using our API) to analyze any complicated internal values

The MARKET (Apple AppStore, Google Play) to enrich the data, verify it and make analytics 
more detailed.

We can also get data from: 




